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LES JOURNEES SCIENTIFIQUES DE
DJERBA 2025 :

INNOVATION ET,METHODOLOGIE DANS LA
RECHERCHE-CREATION EN ARTS ET DESIGN



INTRODUCTION : LART DE LA RECHERCHE EN CREATION

Les journées scientifiques de Djerba (5-7 avril 2025) se veulent un événement
central dans I'exploration de la recherche en arts et design, ou les frontiéres
entre art et science sont perméables et interrogées. Cet événement, organisé
par P'Association Tunisienne des Arts Visuels, réunit diverses institutions
académiques et scientifiques, telles que le Centre de Calcul El-Khawarizmi, le
Centre de Publication Universitaire, ainsi que I'Université de Tunis et I’'Université
de Carthage, dans un dialogue intellectuel autour de la théorie et de la pratique
des arts. Cette rencontre représente un carrefour ou se croisent les approches
théoriques et les expérimentations pratiques, créant ainsi un lieu propice a
I'élaboration de nouvelles méthodologies dans le domaine de la recherche-
création. Lobjectif est d’examiner les processus créatifs, d’explorer les
méthodologies de recherche en art et design, et de mettre en valeur la maniere
dont le patrimoine culturel local peut enrichir la création contemporaine.

La question centrale de ces journées réside dans [I'exploration de la
méthodologie de la recherche en arts et design, une démarche qui ne se limite
pas a des applications techniques standards, mais qui constitue un processus
dynamique ou la création et la théorisation se nourrissent mutuellement. Cette
articulation entre théorie et pratique fait 'objet de nombreuses réflexions
académiques, comme le souligne Pierre Gosselin dans son ouvrage La
Recherche-Création (2006). Pour lui, la recherche-création n’est pas
simplement un domaine disciplinaire ; elle est une posture méthodologique qui
va au-dela des techniques pour interroger les profondeurs du processus créatif
dans ses dimensions a la fois théoriques et pratiques (Gosselin, 2006).

Le programme de cette édition 2025 est marqué par la participation de 13
institutions universitaires et académiques de Tunisie, couvrant diverses
spécialités allant des arts visuels a I'architecture, en passant par les sciences
humaines et les technologies appliquées. Ces institutions incluent des
établissements renommés tels que [I'Université de Tunis, I'Université de
Carthage, I'Université de Sousse, I'Université de Mahdia, et I'Université de
Gabes & I'Institut National Supérieur du Cinéma d’Alger, qui sont les principales
forces de réflexion et de formation dans le domaine des arts, du design, de
'audiovisuel et du cinéma. Ces journées scientifiques accueilleront un total de
85 participants, parmi lesquels 21 enseignants issus des différentes institutions
participantes, contribuant a enrichir les échanges scientifiques et académiques
autour des enjeux de la recherche-création en arts.



LA METHODOLOGIE DE LA RECHERCHE EN ARTS ET DESIGN : UNE
RELATION DIALECTIQUE ENTRE CREATION ET THEORIE

La méthodologie de la recherche en arts et design n’est pas une simple
application de méthodes préétablies. Au contraire, elle repose sur une
dynamique permanente entre création et théorisation. Comme I'a exprimé Jean
Lancri dans Comment la nuit travaille en étoile et pourquoi (2010), cette
méthodologie s’inscrit dans un aller-retour constant entre pratique et réflexion
théorique, ou chaque avancée dans la création nourrit une compréhension plus
profonde des enjeux théoriques, et ou chaque exploration théorique influence
directement la création artistique (Lancri, 2010). Le concept de recherche-
création est également exploré par Inés Zidi, qui précise dans ses travaux sur la
recherche artistique que cette approche, loin de se limiter a une forme
d'expérimentation pure, repose sur des processus analytiques et réflexifs qui
permettent de créer de nouvelles formes de savoir (Zidi, 2012). Cette recherche
ne doit donc pas étre vue comme une simple accumulation de connaissances
théoriques ou pratiques, mais comme une pratique réflexive ou la production
artistique devient a la fois le sujet et le moyen de la recherche.

Les journées scientifiques de Djerba incarnent cette dynamique, et offrent une
plateforme pour débattre de ces enjeux méthodologiques. La premiere séance
pléniére, intitulée "Ecrire un article scientifique : entre création et théorisation,
quelles méthodologies ?", animée par Mme Saoussen Krichen, Directrice
Générale du CCK & du CPU, mettra 'accent sur la structure scientifique du
corps texte d’un article de recherche, tout en soulignant 'importance d’un
travail rigoureux de recherche et de présentation. Cette conférence traitera de
'articulation entre création artistique et théorisation, en proposant des
exemples choisis et mis en analyse. Selon Krichen, un article scientifique ne se
limite pas a un simple rapport de recherche, mais doit intégrer une réflexion
profonde sur les processus créatifs et théoriques qui sous-tendent I'objet
d’étude (Krichen, 2025).



LES SEANCES PLENIERES : REGARDS SUR LA THEORISATION ET LA
PRATIQUE

La deuxieme séance pléniere de 'événement, animée par M. Hamadi Bouabid,
proposera une réflexion intitulée "Espace architectural, espace filmique et
création : Récit et scénographie a I'épreuve - Concept d’une cité-musée".
Bouabid, dans son analyse, metira en lumiere la maniere dont I'espace
architectural et I'espace filmique, bien que distincts, peuvent dialoguer dans un
projet de création. Il soulignera les points communs et les différences dans
I'utilisation de la perspective, un outil central tant en architecture qu’en cinéma,
mais dont les objectifs varient selon les disciplines. A travers un projet
imaginaire de cité-musée, Bouabid cherchera a illustrer comment ces deux
types d’espace peuvent se rencontrer et interagir dans un projet artistique
(Bouzid, 2025). Cette réflexion sur la scénographie et 'espacement virtuel dans
le cinéma trouve des échos dans les travaux du philosophe et théoricien Michel
Foucault, qui dans Les Mots et les Choses (1966), a interrogé la maniére dont
I'architecture et la scéne définissent et réorganisent la perception de I'espace.
Foucault affirmait que I'espace n’était pas une simple dimension physique, mais
un concept traversé par des enjeux sociaux, historiques et culturels, tout
comme l'espace filmique ou scénographique. Cela offre un cadre théorique
pertinent pour les recherches qui seront menées lors de cette séance.

LIMMERSION ET ULEXPERIMENTATION : LES ATELIERS PRATIQUES

Lun des aspects les plus enrichissants de cet événement est
'approfondissement des méthodologies de recherche a travers des ateliers
pratiques. Ces ateliers offrent aux participants |'opportunité d’explorer,
d’expérimenter et de tester concréetement les principes théoriques qui sous-
tendent la recherche en arts et design. La diversité des ateliers propose des
approches différentes pour aborder la création et I'innovation, que ce soit en
design, en photographie, ou en curation artistique.



1- Pratique audiovisuelle : Dirigé par Mme Inés Harrathi, Mme Sahar
Bacbrahem et Mme Marwa Baatout, cet atelier explore la pratique audiovisuelle
a travers deux approches complémentaires : d’une part, l'utilisation du
témoignage pour documenter et préserver la mémoire culturelle, et d’autre part,
la capture de I'espace urbain comme un musée a ciel ouvert. Cette approche
rejoint les travaux de Walter Benjamin dans LCEuvre d’art a I'époque de sa
reproduction technique (1936), ou il explore l'impact de la reproduction
technique sur l'art et I'importance de la mémoire collective dans le processus
créatif. Ce type d’atelier invite a réfléchir sur la maniére dont I'art audiovisuel
peut devenir un moyen puissant de conserver et de transmettre des savoirs
culturels (Benjamin, 1936).

2- Dessin et perspective : Sous la direction de Mme Imen Ben Ayed, cet
atelier se concentre sur I'étude des techniques du dessin en perspective,
cruciales pour comprendre la représentation spatiale. Le dessin, en tant qu’outil
d’exploration théorique et pratique, permet aux participants de développer une
compréhension approfondie de la structure et des compositions spatiales. Le
travail en perspective n’est pas seulement une technique, mais aussi un mode
de réflexion sur la maniére dont les espaces influencent la création visuelle et
artistique.

3- Atelier de curation artistique : Dirigé par Mme Fatma Derouiche et Mlle
Ferdaws Messoud, cet atelier propose une réflexion critique sur les méthodes
curatoriales appliquées au patrimoine vernaculaire du sud tunisien. Cette
approche, qui fait écho aux travaux de Claudia Benthien dans La Muséographie
contemporaine (2017), explore la maniere dont les objets et les espaces
patrimoniaux peuvent étre réinterprétés a travers une approche
museéographique contemporaine. Lobjectif est de concevoir une exposition qui
soit a la fois critique et créative, en donnant une nouvelle vie aux objets du
patrimoine local.



LA RECHERCHE-CREATION : UN PROCESSUS INTERDISCIPLINAIRE

La recherche en création, telle que définie par Sadok Bouzid et Jean Lancri, se
situe a lintersection de plusieurs domaines : Part, la culture, les sciences
sociales, et [l'histoire. Elle nécessite une approche interdisciplinaire ou
'expérimentation et I'immersion jouent un réle fondamental. En effet, pour
Bouzid, "la méthodologie de la recherche en arts est celle d’'un aller-retour
constant entre théorie et pratique, ou chaque avancée théorique doit nourrir un
projet créatif, et chaque ceuvre produite doit étre interprétée a la lumiére des
théories en évolution”.

Lun des aspects les plus passionnants de cet événement scientifique est la
mise en pratique de ces théories a travers des workshops et des ateliers qui
illustrent concrétement cette méthodologie. Le workshop sur le Design Thinking,
animé par M. Mohamed Zied Jedidi, explore par exemple comment cette
méthodologie de création peut étre utilisée pour résoudre des problemes
complexes en intégrant les besoins des utilisateurs dans un processus créatif
systématique. Ce type d’approche démontre que la recherche en design ne
peut pas se limiter a des concepts abstraits, mais doit se nourrir de pratiques
concretes et de I'analyse des interactions entre les créations et leur contexte
social, culturel, et environnemental.

Les ateliers de photographie documentaire, animés par M. Soufiene Hmaoui,
ouvrent également une réflexion sur la maniere dont la photographie peut
devenir un outil de narration et de documentation des réalités sociales et
culturelles. Cette approche, qui rejoint les travaux de Pierre Gosselin sur la
spécificité de la recherche artistique, incite a repenser la méthodologie de
’archive et de la conservation du patrimoine a travers une perspective
documentaire et artistique.



LIMMERSION DANS LE PATRIMOINE : UNE METHODOLOGIE
SENSORIELLE ET VISUELLE

Djerba, en tant que site emblématique, devient le terrain d’investigation idéal
pour cette recherche en création. Le patrimoine de Djerba n’est pas seulement
étudié sous un angle historique ou archéologique, mais devient un sujet de
création. Le workshop Patrimoine, art et création : Recherches et
expeérimentations immersives dans les espaces historiques de Djerba, animé
par Mme Nour Mokrani et Mme Marwa Missaoui, invite les participants a vivre
et a expérimenter 'espace de maniére immersive. Ce type d'approche rejoint la
théorie de Yvonne Laflamme dans La Science de 'art/I'art de la science, ou elle
propose que l'art et la recherche ne soient pas séparés mais intimement liés
dans une quéte commune pour comprendre et interpréter le monde. Lutilisation
de techniques comme les performances in situ et les interventions plastiques
éphémeres représente un moyen d’incarner le patrimoine et de proposer une
interprétation contemporaine et expérimentale. Cette méthodologie immersive
met en lumiére I'importance d'une approche sensorielle et visuelle dans la
recherche, ou les participants ne se contentent pas d’observer passivement,
mais s’engagent activement dans le processus créatif.

CONTEXTE ET OBJECTIFS DE LEVENEMENT

Les journées scientifiqgues que nous inaugurons aujourd’hui ont pour objectif
principal d’explorer les nouvelles approches méthodologiques en recherche-
création dans les domaines des arts et du design. Cet événement offre une
plateforme d’échange et de réflexion pour les chercheurs, artistes, designers et
étudiants, afin de débattre des interactions entre théorie et pratique, tout en
mettant I'accent sur I'expérimentation et 'immersion dans le riche patrimoine
culturel de Djerba. Cette initiative s’inscrit dans une démarche visant a
renforcer les liens entre le design et le patrimoine, en valorisant les savoir-faire
traditionnels a travers des approches contemporaines du design. Comme le
souligne l'atelier animé par Mme Rym Abid, Pobjectif est de « créer des
prototypes inspirés des formes et motifs du patrimoine local ».



LE PATRIMOINE COMME TERRAIN D’EXPERIMENTATION

Lile de Djerba, avec son riche patrimoine historique et culturel, constitue le
cadre idéal pour expérimenter des approches novatrices de la recherche-
création. Les participants seront invités a s’immerger dans les espaces
historiques de Djerba, a travers des ateliers qui combinent exploration
sensorielle et créativité artistique. Ce processus d’immersion rejoint la
méthodologie sensorielle de Yvonne Laflamme dans La Science de l'art/I'art de
la science (2010), ou elle explore le lien intime entre 'art et la recherche dans
une quéte commune pour comprendre et interpréter le monde (Laflamme,
2010).

CONCLUSION : UNE PLATEFORME D’INNOVATION ET D’ECHANGE

Les journées scientifiques de Djerba offrent ainsi un espace privilégié ou I'art et
la recherche se rencontrent, s’enrichissent mutuellement et ouvrent des
perspectives nouvelles pour la création et l'innovation. En réunissant des
chercheurs, des artistes, des designers et des étudiants autour de thématiques
aussi variées que la création scientifigue, la curation artistique et
I'expérimentation audiovisuelle, cet événement représente un laboratoire vivant
de réflexion et de collaboration. |l permet de croiser théorie et pratique, tout en
mettant en lumiére I'importance de I'expérimentation et de I'immersion dans le
patrimoine culturel local. Ces journées illustrent parfaitement la maniére dont la
recherche en arts et design peut transcender les frontiéres disciplinaires et
proposer de nouvelles méthodologies créatives et innovantes. Comme
I'affirment Inés Zidi et Eric Le Coguiec dans leur réflexion sur la méthodologie
de la recherche en arts, la création artistique est un dialogue constant entre
I'histoire, la culture et les nouvelles technologies (Zidi & Le Coguiec, 2020).
Lévénement de Djerba constitue un lieu d’échanges ou se redéfinissent les
contours de la recherche-création. Ces journées scientifiques ne sont donc pas
seulement un lieu d’échange académique, mais aussi un laboratoire vivant ou
I'art et la recherche se croisent pour proposer des réponses nouvelles aux défis
contemporains.



En conclusion, ces journées scientifiques constituent une opportunité unique de
croiser les perspectives et d’enrichir nos pratiques professionnelles. Elles
illustrent la synergie entre tradition et innovation, entre théorie et pratique, et
renforcent les liens entre les différentes institutions académiques et culturelles.
Nous espérons que ces échanges stimuleront de nouvelles idées et
collaborations, contribuant ainsi au développement et a la valorisation des arts
et du design dans notre pays. Nous espérons que les échanges qui auront lieu
ici nourriront vos réflexions et inspireront de futures collaborations. Je vous
souhaite a tous une expérience enrichissante et stimulante durant ces trois
jours.

Wissem ABDELMOULA
Tunis, le 2 avril 2025



